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Realtà e virtualità dell’ apprendimento di una L2 con tecnologie mobili
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Abstract – Digital technologies, particularly those employed for mobile learning, generates actions that are key contributions to our world of learners. Thanks to the employment of electronic devises, especially those small and handy such as Smartphones and tablet, learning and teaching is not virtual but it is a real component of the development of L2 skills. Characteristics of portable devices and their increasingly pervasive multiple uses are described. The innovative components of mobile learning are discussed that is: the re-designing of the notion of context, which is no more a physical space in which learning takes place; the re-interpretation of the bipolar distinction between formal and informal learning; the pro-active role of learners who can choose where, what and when to study and finally the conception of delocalized ‘community’ as the vector of learning. Among the different signs of the materiality of the digital world there is the growing number of Educational Apps, increasingly specialized, each of them reflecting more or less innovative pedagogical design. The spectrum varies from those proposing either rote memorization of vocabulary or structural grammar exercises to those more creative which allow to upload digital asset and make online exchanges with other people in the world. The former reflects a behaviourist view of learning, the latter are post-costructivist and more learner-centered. The recent App Linguacuisine is described as an example of the more innovative ones. Finally, in order to highlight the ‘materiality’ of mobile learning, it is suggested that it is time to avoid using labels such as ‘virtual exchange’ for naming experiences of asynchronous and synchronous communication and instead name them ‘telecollaboration, online exchanges’. Recognizing materiality to actions determined by the use of technologies implies to question the potential of different digital resources, to manage learning needs and process and become aware of the wide-reaching change in conditions and attitudes for learning we are going through and direct it at best.
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Résumés – Les technologies numériques, en particulier celles utilisées pour l’apprentissage mobile, génèrent des actions qui constituent une contribution essentielle à notre monde d’apprenants. Grâce à l’utilisation de moyens électroniques, en particulier ceux de petite taille et pratiques comme les smartphones et les tablettes, l’apprentissage et l’enseignement ne sont pas virtuels au sens de «ils n’existent pas physiquement». L’auteur décrit différentes caractéristiques des appareils portables et leur multiples utilisations qui continuent à se développer. Les composantes innovantes de l’apprentissage mobile sont discutées, à savoir: la refonte de la notion de contexte, qui n’est plus un espace physique dans lequel se déroule l’apprentissage; la réinterprétation de la distinction bipolaire entre apprentissage formel et informel; le rôle pro-actif des apprenants qui peuvent choisir où, quoi et quand étudier et, finalement, concevoir la notion de «communauté» délocalisée comme vecteur d’apprentissage. Parmi les différents signes de la matérialité du monde numérique, il y a le nombre croissant d’applications éducatives, de plus en plus spécialisées, chacune d’entre elles réécrivant un design pédagogique plus ou moins innovant. En partant de ceux qui proposent soit de mémoriser des exercices de vocabulaire ou des exercices de grammaire structurelle à ceux plus créatifs qui permettent de télécharger des contenus numériques et de faire des échanges en ligne avec d’autres personnes dans le monde. Les premiers reflètent une vision comportementaliste de l’apprentissage, les plus récentes sont post-constructivistes et davantage centrées sur l’apprenant. La récente application Linguacuisine est décrite comme un des exemples les plus innovants. Enfin, afin de mettre en évidence la ‘matérialité’ de l’apprentissage mobile, il est suggéré d’éviter d’utiliser des étiquettes telles que “échange virtuel” pour nommer des expériences de communication asynchrone et synchrone, mais de les nommer ‘télécollaboration’ or ‘échanges en ligne’. Reconnaître la matérialité des actions déterminées par l’utilisation de technologies implique de s’interroger sur le potentiel des différentes ressources numériques, de gérer les besoins et processus d’apprentissage et de prendre conscience du large éventail des changements en profondeur des conditions et attitudes pour l’apprentissage que nous traversons et de les diriger au mieux.
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