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Direct anglicisms in dubbed Italian.

 A preliminary study on animated films
Vincenza Minutella
Università degli studi di Torino
Abstract – The aim of this article is to investigate the presence of direct English borrowings in dubbed Italian, focussing in particular on a genre that has received little scholarly attention so far, i.e., animated films. The article takes as a sample ten American animated films released between 2010 and 2015 and produced by Disney, Disney Pixar, Dreamworks, Sony Pictures and 20th Century Fox. By examining the English and Italian transcriptions of the dialogues and watching each film several times, the article attempts to understand whether any recurring patterns or norms regarding the presence of English words in dubbed dialogues exist. A list of direct Anglicisms occurring in the dialogues of the ten animated films is provided and preliminary observations on the quantity and quality of the Anglicisms are made, taking into account the corpus as a whole but also each film individually. The preliminary results seem to suggest that no regulations or rules exist and that the number and type of Anglicisms in dubbed animated films depends on both setting, plot and character. Moreover, most of the Anglicisms found in the sample are attested in Italian monolingual dictionaries, with very few exceptions. In terms of quantity and distribution, the only words which occur in most of the films and whose frequency is quite high are two pragmatic Anglicisms, the interjections okay and wow. The results of the linguistic analysis of the dialogues are corroborated by a questionnaire administered to some dubbing professionals.  
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Riassunto –  L’articolo si propone di esaminare l’anglicizzazione della lingua italiana del doppiaggio, prendendo come riferimento i dialoghi dei film di animazione, poiché si tratta di un genere filmico in cui il contatto linguistico è ancora poco studiato in maniera sistematica. L’articolo analizza un campione di 10 film di animazione scelti in maniera casuale, ma secondo alcuni criteri: film di animazione recenti, prodotti tra il 2010 e il 2015, prodotti da Disney, Disney Pixar, Dreamworks, Sony Pictures e 20th Century Fox, che abbiano riscontrato successo, tradotti/adattati da vari professionisti del settore. Scopo dell’articolo è verificare se ci siano delle norme o regolarità riguardo all’utilizzo di parole inglesi nel doppiaggio di film di animazione. Attraverso un’analisi manuale delle trascrizioni dei dialoghi e la ripetuta visione dei film è stato possibile stilare un elenco di anglicismi totali contenuti nei 10 film, suddivisi per tipologia, e fornire un’analisi linguistica sulla quantità e qualità degli anglicismi. I risultati preliminari di questo studio su un campione di 10 film suggeriscono che il numero e la tipologia di anglicismi utilizzati dipendono dall’ambientazione, la storia e i personaggi, e che si usano in prevalenza parole già presenti nei dizionari della lingua italiana. Inoltre, per quanto riguardano la frequenza e la distribuzione, gli unici anglicismi diretti che hanno varie occorrenze e che si trovano in quasi tutti i film sono le interiezioni, anglicismi pragmatici, okay e wow. I risultati dell’analisi linguistica condotta sui testi sono confermati dalle interviste ad alcuni professionisti del settore.
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